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] System operacyjny UNIX
Cwiczenie 6. Skrypty powtoki. Konwersacja z aytkownikiem.

Dziatanie instrukcji case i read.
Utworz skrypt zawieragy ponizsze polecenia, zapisz go w pligll i przetestu;:

echo Podaj znak

read zn

case $znin
1|3|5|7|9) echo Podales cyfre nieparzysta;;
0]2]4/6|8) echo Podales cyfre parzysta;;
*) echo Podales inny znak;;

esac

Zadanie 1

Napisz skryptz21 z jednym parametrem - nazwliku. Skrypt powinien wczytywastowo
podawane przezzytkownika ("wlasciciel”, "grupa”, "pozostali” lub rozmiar”), a naspnie
dla pliku o nazwie okrdonej parametrem wiyvietlac:

prawa widciciela - gdy podano stowo wlasciciel
prawa grupy - gdy podano stowo grupa
prawa pozostatych - gdy podano stowo pozostali
liczbe znakow - gdy podano stowo rozmiar

Poniszy cag polecé powoduje dla kadego pliku zwykiego zawartego w katalogu
biezacym wywietlenie pytania o0 rodzajzadanej czynnéci. W zalenosci od
wprowadzonej litery plik jest wiwvietlany lub nazwa pliku jest rozszerzana ggcnakow
okreslony parametrem skryptu. Zapisagipolec@ do pliku o nazwigp22, a nas{pnie
przetestuj skrypt.

for plik in °ls’
do
if [—f $plik ]
then
echo "Co mam zrobic z plikiem $plik ?” \
" (wpisz: W-wyswietl lub Z-zmien nazwe) ”
read litera
case $litera in
z|Z) mv $plik $plik$1 ;;
w|W) cat $plik ;;
*) echo Nic nie zrobilem ;;
esac
fi
done

Zadanie 2
Rozbuduj przyktagh22 o ustug realizowan dla katalogéw (W-w§wietlanie zawartsci,
K-kasowanie plikbw w katalogu). Rozazianie zapisz w plika22



Zadanie 3

Napisz skryptz23 ktéry kopiuje plik o nazwie wprowadzanej przezytkownika do
wszystkich podkatalogow (wzglem katalogu biscego). Jéi pliku do kopiowania nie ma
w katalogu bigacym skrypt powinien w§wietla¢ odpowiednie ostrzenie.

Zadanie 4
Napisz skrypt realizagy zadanie jak w punkcie 3 lecz przed:d@razowym kopiowaniem
pliku wyswietlajacy prasbe o potwierdzenie operacji.

2. Skrypty udostepniajace ustugi za pérednictwem menu

Zadanie 5
Napisz skryptz25 ktéry wyswietla menu (jak potgj) i realizuje wybraa ustug;.

Wybierz pozycje z menu (1-4)
1 — Lista zalogowanych uzytkownikéw
2 — Lista uzytkownikéw zarejestrowanych w systemie
3 — Lista uruchomionych proceséw
4 — Lista plikéw w katalogu biezgcym

Dla realizacji poszczegoélnych opcji wykorzystaj:
opcja 1 — polecenie who
opcja 2 — pierwsgkolumry, pliku /etc/passwd
opcja 3 — polecenie ps
opcja 4 — polecenie Is

Zadanie 6

Napisz skryptz26 realizupcy zadanie podobne jak w punkcie 5 lecz zzimascia
wybierania wielu kolejnych ustug. Po Adorazowym wykonaniu ustugi skrypt powinien
wyswietla¢ pytanie ,Czy zakaczye prac? (T/N)”. W przypadku odpowiedzi ,N” ponownie
wyswietlac menu i czek&na wybor agytkownika.



